1-МОДУЛЬ. Теоретические основы мультимедиа и компьютерного дизайна

Конспект семинаров 1–5
На практических занятиях студенты анализируют современные сферы применения мультимедиа: цифровое образование, реклама, интернет-маркетинг, компьютерные игры и социальные сети.
Проводится сравнение растровой и векторной графики, рассматриваются их преимущества и ограничения. Студенты работают с различными форматами изображений и оценивают их качество.
Выполняются упражнения по подбору цветовых схем. Анализируется влияние цвета на восприятие информации.
Рассматриваются примеры успешных дизайнерских работ. Студенты учатся выявлять композиционные принципы и аргументировать эффективность дизайнерских решений.
Изучаются современные мультимедийные инструменты и программные средства, сравниваются их функциональные возможности.
Результат:
Студенты получают фундаментальные знания о мультимедиа и компьютерном дизайне.

2-МОДУЛЬ. Технологии графической и мультимедийной обработки
Конспект семинаров 6–10
Студенты выполняют обработку фотографий в Photoshop: корректируют цвет, контраст и резкость.
Создают векторные объекты и логотипы в Illustrator/CorelDRAW.
Разрабатывают текстовые макеты с использованием типографических правил.
Создают простую анимацию на основе ключевых кадров.
Выполняют монтаж короткого видеоролика с добавлением звукового сопровождения.
Результат:
Формируются практические навыки работы с профессиональными мультимедийными программами.

3-МОДУЛЬ. Прикладной компьютерный дизайн и проектирование
Конспект семинаров 11–15
Студенты проектируют макет веб-страницы.
Создают простую 3D-модель.
Разрабатывают интерактивный мультимедийный проект.
Анализируют правовые аспекты защиты дизайнерских работ.
Защищают итоговый практический проект.
Результат:
Студенты способны разработать полноценный цифровой дизайнерский продукт и представить его профессионально.

